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Profil

Das VR-Team im August 2023: Hannes Loerwald, Sebastian Merker, Dan Blirger, Kerstin Witte, Florian Heilmann, Stefan Paste
und Alexander Schwadtke (v. I. n. r.)

Seit 2012 existiert die Arbeitsgruppe Virtuelle Realitat / Antizipation im Strukturbereich Sport und Technik /
Bewegungswissenschaft, welche sich mit folgenden Schwerpunkten beschaftigt:

* Nutzung der virtuellen Realitat im Sport (z.B. Geratturnen)

* Motorisches Verhalten des Menschen in der virtuellen Realitét

« Vergleich des Blickverhaltens in VR im Vergleich zur realen Umgebung
« Visuelle Wahrnehmung in VR

* Motorisches Lernen in VR

* Einsatz der VR bei Personen mit Demenz

« Antizipation im Karate


http://www.ovgu.de
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